scanDevice：枚举当前USB设备（仅限CH9342、CH9344）
函数原型：public ArrayList<UsbDevice> scanDevice()
返回为null说明未扫描到设备，否则返回设备数组

openDevice：打开USB设备
函数原型：public boolean openDevice(UsbDevice usbDevice)
打开失败返回false，成功返回true

closeDevice：关闭USB设备
函数原型：public void closeDevice(UsbDevice usbDevice)

getComNum：获取串口数量，只能在设备打开的情况下发送命令获取
函数原型：public int getComNum(UsbDevice var1)
返回值大于0 表示串口数目;小于或等于0 表示设备未打开或设备不存在

setConfig：设置波特率等串口参数
函数原型：public int setConfig(UsbDevice usbDevice,int ComNum,int baudRate, byte dataBit, byte stopBit, byte parity, byte flowControl)
* @param usbDevice
[bookmark: _GoBack]* @param ComNum 串口号
* @param baudRate CH9342不大于115200;CH9344不大于921600
* @param dataBit 5 数据位为5; 6 数据位为6; 7 数据位为7; 8 数据位为8; 默认数据位为8
* @param stopBit 0 停止位为1; 1 停止位为1.5; 2 停止位为2; 默认为停止位为1
* @param parity 0 NONE; 1 ODD; 2 Even;3 Mark;4 Space;默认为无校验
* @param flowControl 预留未使用
返回值0 设置成功；负数 设置失败

getCurrentDevice：获取当前已经打开的设备
函数原型：public ArrayList<UsbDevice> getCurrentDevice()
返回为null说明没有打开的设备，否则返回设备数组

IsHasPermission：检查对某个UsbDevice是否有权限,如果没有发送授权请求
函数原型：public boolean IsHasPermission(UsbDevice usbdevice)
返回true有；false没有

writeData：向串口写数据
函数原型：public  int  writeData(UsbDevice usbDevice,int ComNum,byte[] buf)
* @param usbDevice SB设备
* @param ComNum 串口号，从0开始
* @param buf 待发送数据
返回值小于0 表示写失败;反之 表示写成功数据的长度

readData：从串口读取数据
函数原型：public int readData(UsbDevice usbDevice,int ComNum,byte[] des,int len)
* @param usbDevice USB设备
* @param ComNum 串口号
* @param des 存放读取数据的目标缓冲区
* @param len 尝试读取数据的长度
返回值小于0表示读取失败;反之 表示成功读取数据的长度

close：关闭所有设备
函数原型：public void close()


